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Neste  projeto  em  que  elaborei,  pude  realmente  vivenciar  momentos  únicos  onde  a 

determinação precisa estar sempre presente na nossa vida profissional, pois sem isso 

não chegaríamos em lugar algum. Ver todos os momentos de projeto, cada fase ou seja 

pensar em algo a fazer como sempre dizemos “INOVADOR”,  encontrar tempo pra isso e 

propósito, mas analisei a realidade da escola em que trabalho, sendo que os alunos são 

oriundos de outros Estados, com pouco contato com as novas tecnologias, diferenças 

gritantes  no  tocante  ao  ensino  e  aprendizagem.  No  entanto  percebi  também que  os 

professores que atuam no meu período de trabalho, alguns não tem ou não gostam de 

usar o computador e utilizaram pouco a STE no ano de 2009. Pensando nisso procurei 

encontrar uma forma de aliar a brincadeira com a interação, algo menos complicado de 

fácil compreensão. O Gcompris era o software que vinha de encontro no momento  com a 

nossa realidade local, tivemos várias dificuldades na execução do projeto, com problemas 

de vários computadores,  ficava difícil trazer todos os alunos de uma só vez a STE, mas 

isso não foi  empecilho para não continuarmos dentro do prazo previsto.  Notei  que as 

professores gostaram muito do software e os alunos também, nem percebiam quando a 

aula terminava, sinal de que gostaram das atividades propostas pelo aplicativo. Iniciamos 

com a Oficina de Capacitação das professoras regentes para conhecerem o software e 

planejarem as aulas de Língua Portuguesa e Matemática com a finalidade de executarem 

com os alunos, houve empenho por parte das participantes de forma positiva. O resultado 

foi  muito  bom  pois  acredito  que  todos  nós  aprendemos  um  pouco,  interagimos, 

melhoramos  nossa  capacidade  de  realização  de  tarefas.  Notei  que  as  professores 

gostaram  muito  do  software  e  os  alunos  também,  nem  percebiam  quando  a  aula 

terminava, sinal de que gostaram das atividades propostas pelo aplicativo. Iniciamos com 

a  Oficina  de  Capacitação  das  professoras  regentes  para  conhecerem  o  software  e 

planejarem as aulas de Língua Portuguesa e Matemática com a finalidade de executarem 

com os alunos. Dessa forma os professores regentes desenvolveram com os alunos os 

seguintes  temas:  Descoberta  do  computador,  Enumeração,  memorização  Leitura  e 

Digitação  Jogos  xadrez,  pintura  Desenhos  e  produção  de  quadrinhos.  Enfim,  houve 

grande empenho em relação a participação dos professores regentes como a dos alunos. 

O  resultado  foi  de  grande  valia  e  acredito  que  todos  nós  aprendemos  um  pouco, 

interagimos, melhoramos nossa capacidade de realização de tarefas.         
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